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表二、高職數位教材發展與推廣計畫－基本設計科單元教案設計表 

單元編號 4-2-1-1 單元名稱 美的形式原理綜合運用 

對應之課綱 第四章-各種美的形式原理之實作練習-美的形式原理綜合運用 預計本單元總教學時間 50分鐘 

教 

學 

目 

標 

單元目標 
使同學透過基本設計-美的形式原理中「綜合運用」的單元，了解到各種美的形式原理的綜合理論、原理、與製作

技巧、表現方式及運用範圍。 

具體目標 

（例如:能說出、能

寫出、能列舉、能運

用） 

1. 先以當代設計的觀點，引發學生對於設計中與「調和」相關的學理與運用的興趣 

2. 使學生了解美的形式原理設計在科技社會中所扮演的角色 

3. 使學生能說出並了解設計運用美的形式原理的過程與其運用之方式  

4. 使學生能指出完形原理的基本要素及構成方法  

5. 使學生能了解及說明各種美的形式原理相互之間的關係，以及在視覺理論設計上的運用 

6. 使學生能運用各種原理的設計及視覺原理從事相關設計的工作 

7. 學生透過操作，更能了解各種美的形式的真義及交互運用方式 

教學活動 
教學 

時間 

元件 元件內容說明 

（請填入 8-9個元件） 編號 類型 時間 

準

備 

活

動 

『引起動機』 

由現代「設計產品」與「畢氏原理」

點有關的角度來說明「美的形式原

理」的綜合應用，引發學生對設計

觀點的理解，並讓學生了解相關的

其他學理。 

 

 

 

 

 

5分鐘 

 

4-2-1-1-1 

 

 

 

 

 

4-2-1-1-2 

 

 

flash 

文字 

旁白 

音效 

 

1分鐘 

 

 

 

 

 

 

 

 

（一）現代「設計產品」與「畢氏原理」點有關的 

    角度來說明「美的形式原理」的綜合應用 

1. 以 i-phone 設計的觀點導引相關的視覺經驗理   

    論及用法（4-2-1-1-1） 

    賈伯斯伸舌頭像走出來，說明 i-phone 設計的觀  

    點－（動畫、flash） 

  2. 畢達哥拉斯的形式學說（4-1-1-6-2）（動態、 

    Flash 
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由大自然的生態來說明「美的形式

原理」，引發學生對大自然的崇

敬，以及「師法自然」的觀點，讓

學生透過其他學理，了解如何旁徵

博引，學習廣徵知識的方法。 

 

 

 

4-2-1-1-3 

 

1分鐘 

 

 

    達哥拉斯以數理描述宇宙實體的外在形式，從 

    天空星辰的佈局中悟出了點、線、面的幾何關 

    係 

（二）大自然的生態與「美的形式原理」的關係

（4-2-1-1-3） 

   1. 德漠克得特以原子結構來解釋宇宙實體的內 

     在形式 

發

展

活

動 

『教學示範』 

「完形理論」與「美的形式原理」

的關係 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

4-2-1-1-4 

 

 

 

 

 

 

4-2-1-1-5 

 

 

 

 

 

 

 

4-2-1-1-6 

 

 

 

圖片 

flash 

文字 

旁白 

 

 

 

圖片 

flash 

文字 

旁白 

 

 

 

 

圖片 

flash 

 

 

1 分鐘 

 

 

 

 

 

 

1 分鐘 

 

 

 

 

 

 

 

1 分鐘 

 

 

（一）完形理論與美的形式原理 

一、相關學說的說明（文字、旁白）（4-2-1-1-4） 

  1. 現代設計的基礎理論，如：比例、力場、中心、 

    方向、對稱、均衡、 韻律、對比、分割等，以 

    及黃金分割在設計中的運用 

  2. 德國標準比例、動力對稱學說、草席形、立體 

    派格調、螺旋形、模數等等都集中體現了平面 

    設計的獨特語言 

二、完形與「場域論」－（文字、旁白、flash） 

（4-2-1-1-5） 

  1. 場域中的所有元素會因為某種形式彼此共鳴 

    的力量（sympathetic force）而凝聚在一起， 

  2. 場中的元素與元素間會彼此影響。它們不是彼 

    此互相吸引，就是彼此之間互相排斥。這種彼 

    此相互牽引的力量受制於元素之尺寸、質量、 

    位置及靠近等因素而結合 

三、與視覺要素相關的理論與圖說（圖片、文字、 

    旁白、flash）（4-2-1-1-6） 
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美的形式原理之間的關係 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

40 分

鐘 

 

 

 

 

4-2-1-1-7 

 

 

 

 

 

4-2-1-1-8 

 

 

 

 

4-2-1-1-9 

 

 

 

 

4-2-1-1-10 

 

 

 

 

4-2-1-1-11 

文字 

旁白 

 

 

圖片 

flash 

文字 

旁白 

 

 

圖片 

flash 

文字 

旁白 

 

圖片 

flash 

文字 

旁白 

 

圖片 

flash 

文字 

旁白 

 

圖片 

 

 

 

 

1 分鐘 

 

 

 

 

 

1 分鐘 

 

 

 

 

1 分鐘 

 

 

 

 

1 分鐘 

 

 

 

 

1 分鐘 

  1.「圖與地」之概念 

  2.「相似性」、「對稱性」 

  3.「連續性」、「封閉性」 

  4.「共同命運」及「異質同形」 

（二）美的形式原理之間的關係 

一、統一、對比與主調－（文字、旁白、flash） 

（4-2-1-1-7） 

  1. 三者之間的異同分析 

  2. 綜合性的圖片應用說明 

 

二、單純與統一－（文字、旁白、flash） 

（4-2-1-1-8） 

  1. 二者之間的異同分析 

  2. 以極簡主義的學說及應用說明 

 

三、反覆與漸變－（文字、旁白、flash） 

（4-2-1-1-9） 

  1. 二者之間的異同分析 

  2. 以綜合性的圖片與動畫方式綜合應用說明 

 

四、對稱與均衡－（文字、旁白、flash） 

（4-2-1-1-10） 

  1. 二者之間的異同分析 

  2. 以建築與立體造型的動畫及影片應用說明 

 

五、律動與比例－（文字、旁白、flash） 
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與形式原理相關的藝術作品及風

格 

 

純美術及設計的作品與形式原理

的關係 

 

 

 

插畫及設計史風格的作品與形式

原理的關係 

 

 

不同的海報形式與美的形式原理

的關係 

 

 

由產品設計與形式原理的關係 

 

 

 

 

4-2-1-1-12 

 

 

 

 

 

4-2-1-1-13 

 

 

 

 

 

4-2-1-1-14 

 

 

 

 

 

4-2-1-1-15 

 

 

 

flash 

文字 

旁白 

 

圖片 

flash 

文字 

旁白 

 

 

圖片 

flash 

文字 

旁白 

 

 

圖片 

flash 

文字 

旁白 

 

 

圖片 

flash 

文字 

旁白 

 

 

 

 

1 分鐘 

 

 

 

 

 

1 分鐘 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

1 分鐘 

 

 

 

（4-2-1-1-11） 

  1. 二者之間的異同分析 

  2. 以舞蹈及設計作品的影片及圖片應用說明 

 

六、對比與調和－（文字、旁白、flash） 

（4-2-1-1-12） 

  1. 二者之間的異同分析 

  2. 與基本設計相關的作品圖片以及其他各形式 

    綜合應用說明 

（三）與形式原理相關的藝術作品及風格 

一、純美術作品（圖片、文字、旁白、flash） 

（4-2-1-1-13）（5-10 張） 

  1. 以美術史中與美的形式原理相關的大師作品 

    為例，進行視覺動線分析與解說 

  2. 美術史中與美的形式原理相關的大師作品為 

    例，進行解說 

二、設計繪畫作品（圖片、文字、旁白、flash） 

（4-2-1-1-14）（5-10 張） 

  1. 以設計繪畫中與美的形式原理相關的作品 

    為例，進行視覺動線分析與解說 

  2. 設計繪畫中與美的形式原理相關的大師作品 

    為例，進行解說 

三、海報形式（圖片、文字、旁白、flash） 

（4-2-1-1-15）（5-10 張） 

  1. 以視覺設計中與美的形式原理相關的作品 

    為例，進行視覺動線分析與解說 
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4-2-1-1-16 

 

 

 

 

圖片 

flash 

文字 

旁白 

 

 

 

 

 

 

  2. 視覺設計中與美的形式原理相關的大師作品 

    為例，進行解說 

四、產品設計（圖片、文字、旁白、flash） 

（4-2-1-1-16）（5-10 個） 

1. 以產品設計中與美的形式原理相關的作品 

    為例，進行視覺動線分析與解說 

  2. 產品設計中與美的形式原理相關的大師作品 

    為例，進行解說 

綜

合

活

動 

1.請設計教師依書目可以蒐集到更

多相關的內容 

 

 

 

 

 

2.請選擇 2 組文字，組合並設計出

一個舞台設計，訓練學生創意的表

現方式 

 

 

 

 

 

 

3.以主題式的海報設計，讓學生將

所有的美的形式，靈活的運用在圖

5 分鐘 

4-2-1-1-17 

 

 

 

 

 

 

4-2-1-1-18 

 

 

 

 

1.引導學

生多閱讀 

 

 

 

 

 

2.以「文

字」為主

題，做出綜

合表現 

 

 

 

 

 

3.以「低頭

族」的概念

 

 

 

 

 

 

 

1 分鐘 

 

 

 

 

 

 

 

 

1 分鐘 

1.透過不同書籍的介紹，讓學生了解閱讀及蒐集資

料的重要性。（4-2-1-1-17） 

教師工具： 

  1. 簡報 

  2. 相關書籍閱覽 

  3. 圖書館介紹 

 

2.教師舉例：（4-2-1-1-18） 

  a.立體形式表現 

  b.先畫出三視圖與透視圖 

  c.每個 20×20cm 

教師工具： 

  1. 簡報 

  2. 立體圖學習單 

  3. 三視圖與透視圖講解 

 

3. 教師互動已引發動機及創意：（4-2-1-1-18） 

「低頭族的其他用語」 
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文編排的形式中 

 

 

為主題，設

計海報 

 

「低頭族的現象」 

「低頭與抬頭」 

「低頭會看到什麼」 

教師工具： 

  1. 簡報 

  2. 資料的收集 

  3. 心智圖 

合計： 50 分

鐘 

 合計： 15 分鐘 18 個元件 

可供設計參考資源列表（請至少填入 2-3項） 

參考資源(線上資源或參考書籍) 簡   述 

設計概論/全華出版社 【發展活動－形狀對比】 

世界現代平面設計/王受之/藝術家出版

社 

p.131 右上、左上圖片【發展活動－質地對比】 

構成/楊清田/三民書局 構成原理-對比 

基本設計總整理/唐康/文聯出版社 對比的定義 

平面設計發展史/理查荷里斯/龍溪圖書 設計歷史的考據 

說明： 

1.依欲開發之單元撰寫單元教案設計表，內含教學流程與重點、教學時間、教學元件相關內容等。 

 2.「教學元件」為有教學目的的物件，例：動畫、影片、圖說、簡報等，單一教學元件建議容量不要超過 30M。 

 3.因本表關係投標廠商成本估算，故請以每單元 15 分鐘元件操作或播放時間（直接換算廠商時間成本）設計每一單元，建議平均每

單元設計約 8-9 個元件。 

 4.名稱定義︰       

名  稱 說                 明 
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準備活動 本活動係指課間準備，主要為引起動機。例如︰複習、播放影片、遊戲等。 

發展活動 
有時用介紹、提示，有時用說明、解釋，有時用討論、報告，有時用示範、練習，有時用觀察、實驗，有時用

解剖、製作，有時參觀、檢討，有時用扮演、發表，方式繁多。建議安排 5-7 個元件 

綜合活動 教學活動中的最後階段，例如：整理、評量、指定作業。建議安排 1-2 個元件 

  

 Note：1.每個單元除了原圖之外，都要加與基本設計相關的圖 3-4 張 

 

  

 


